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JINYMA OCIMA -

Cyklus vzdélavacich programii, které:
+ nabizeji zaklim neobvyklé perspektivy
« pres zkoumani toho, ,jak to mam ja“, usnadnuji zakim porozumeéni jinému

- zaky podporuji v pfijimani odliSnosti a ocefovani rozmanitosti svéta

Vzdélavaci programy z cyklu Jinyma oc¢ima:
+ Jinymi dvefmi (pro zaky 11-13 let)

« Oc¢ima hracek (pro zaky 10-12 let)
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Mili pedagogové a lektofi, dostava se vam do rukou manual ke vzdélavacimu programu Oc¢ima hracek.
Program je urcen pro vékovou skupinu 10-12 let, tedy zaklm 4. a 5. tfid zakladnich skol. Skrze téma hry
a hracek vede ucastniky do jejich vlastnich her, k dalsim détem ve tfidé i jinde na svété, k jejich hrackam
a hram. Nahlizi také do zZivota samotnych hracek. Otevira tak prostor, v némz se zaci seznami s nékolika
z mnoha riiznych moznych GhlG pohledu na to, co znamena hrét si a co je k tomu vlastné potieba. Zaci
tim pozndavaji své spoluzaky a uci se nakladat s riznosti. Program je zalozen na metodach aktivniho uceni.
Zéakladem je prace ve skupinach, tvarci ukoly a také prace s textem. Dulezitou roli pIni navazujici diskuze,
které umoznuji zakdim rozvijet komunikacni dovednosti, schopnost formulovat své nézory a v neposledni
fadé také naslouchat. Program odpovidad predevsim prarezovym tématim Multikulturni vychova,
Osobnostni a socialni vychova a Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech.

Program je koncipovan pro minimalni dobu dvou vyucovacich hodin. Pokud vam to ¢as dovoli,
doporucujeme vénovat vice prostoru zejména diskuzim. Lze také vyuzit inspirace z jednotlivych aktivit
a prodlouzit ¢as vénovany tvirci ¢innosti nebo prozitku hry. Nabizi se vyuzit program i mimo béznou
vyuku, napfiklad pro projektové dny.

Krok za krokem

Vychdzime z presvédceni, ze porozumét druhému clovéku a jinému pohledu na svét neni mozné,
pokud neporozumime sami sobé. V Uvodu programu jsou proto zafazeny aktivity, jez pomohou zakim
vzpomenout si, s ¢im si hraji a hrali. Prozkoumdavaji, co pro né znamena hracka a hra. V nasledné tvirci
¢asti jsou vyzvani promyslet, jak by vyuzili zdanlivé nezajimavé predméty, jako je kus provazku ¢i drivko.
Své ndpady pozdéji mohou porovnat s kratkym filmem, v némz déti z Brazilie, Hondurasu, Indie, Indonésie,
Gambie, Guineje, Libérie, Senegalu a Ugandy predstavuji nékteré ze svych hracek. Mezitim se v dil¢ich
aktivitdch seznami s pfibéhem dalsich hracek a také s pribéhem jejich vzniku, coz uplatni zejména v reflexi
provazené otdzkami: Komu je vlastni schopnost hrat si? Co déla hracku hra¢kou? Jak spolu souvisi hodnota
hracky a jeji cena? Kde se bere nade vidéni svéta a k ¢emu ndm muze prispét, umime-li se podivat na svét
jinyma ocima? Zavére¢na reflexe je velmi dlllezitou soucasti programu, které by mél byt vénovan dostatek
casu.

Prilohy

V metodické ¢asti manudlu uvadime kompletni seznam pomticek, které k provedeni programu potrebujete.
Texty k vytisténi naleznete v ¢asti Prilohy, odkud si je mlzete snadno zkopirovat. Kratky film Sila hry (The
Power to Play), ktery je pfevzat od organizace Child Fund International a s nimz dilna pracuje, najdete ke
stazeni zde:

www.nazemi.cz/powertoplay

Prostorové vybaveni

K realizaci programu potfebujete volny prostor uprostred tfidy a Zidle usporadané do kruhu.

Manuadl k programu Oc¢ima hracek tvofi podrobnd metodika se viemi potifebnymi pfilohami, seznamy
pomdcek a dalSimi tipy pro uspésné provedeni celého programu. Doufdme, Zze vam budou pfinosnym
pomocnikem a pfinesou vdm nejen mnoho hravych okamzikd, ale téz inspiraci pro dalsi praci s vasimi zaky.
Pokud byste méli chut podélit se o své zkusenosti, budeme radi. Privitame také vase navrhy na vylepseni
¢i doplnéni aktivit a metodiky na adrese vzdelavani@nazemi.cz. Nez se pustite do prochazeni samotné
metodiky, rddi bychom vas pozvali k precteni kratkého teoretického Uvodu, ktery vdam pomuze naladit se
na téma, usnadni vedeni programu a nastini principy, na nichz je cyklus Jinyma oc¢ima zalozen.
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Comame jako lidé spolecné? Urcité bychom toho nasli spoustu. Hlavu a ruce a nohy, schopnost dorozumivat
se feci, zpév, hlad nebo také hnév. Jedna z charakteristik, nebo mUizeme fici jedna ze schopnosti i
potieb spole¢nych viem lidem, je potieba hrat si. Déti si hraji, aby se po svém vyrovnaly se svétem, ktery
je obklopuje. Vzivaji se do rliznych roli, a tim si na vlastni kizi zkouseji, jaké to je byt pejskem, panem
doktorem nebo tfeba princeznou. Napodobuji chovani, které u nich vypozorovali, a zkous3eji si — mnohdy
s napodobeninami skute¢nych véci - jednat tak, jak ve ,svété velkych” jednaji dospéli. To jim pomaha
porozumét déni kolem nich.

Jako dospéli si mozna hrajeme méné, malokdo vsak zapomind hrat si Uplné. Hra nam nabizi pfilezZitost
vyrovnat se s nékterym i tfeba vaznéjsim tématem doslova ,hravé” Ve hie se pocita s tim, ze si feSeni jen
zkousime - Ze mozna uspéjeme, ale mozna také ne. Mizeme okouset hranice toho, co nam nasi spoluhraci
dovoli, postuchovat je, s legraci okukovat terén a zjistovat, co je jim jesté piijemné a kde uz bude lepsi radéji
prestat. Vymyslime neotielé postupy, fantazirujeme, tvotime. Kdy jindy si takovou volnost dopiejeme?

Stava se, Ze i hra vyvola nedorozuméni nebo konflikty. V bezpecné atmosféie hrani vsak dostavame
prilezitost se s nimi popasovat. Anebo jednoduse prosté prestaneme hrat.,Vzdyt je to jenom hra!”

Co hra pfindsi vzdy, je urcité uvolnéni, prostor pro setkani se, tvoreni a fantazii. Je to zabava. Zamyslite-li
se — nyni nebo spolec¢né s zaky v pribéhu programu - nad tim, co je to hracka a hra, urcité nejméné jedna
z podobnych asociaci na sebe nenecha dlouho ¢ekat.

svr

Z her a hracek tyto jejich vlastnosti vytvaii idealni namét pro vzdélavani. Hrava atmosféra pom{ze vytvorit
bezpecné prostiedi pro osobnostné-socialni rozvoj a nejen ten. A to, Ze je schopnost hrét si spole¢na viem
lidem, z ni vytvari idedIni vychozi bod multikulturni vychovy.

Predstavte si...

Svét kolem nas je komplikovany. Usili porozumét mu vénujeme ohromnou ¢ast naseho Zivota. A otazkou
nejspis navzdy zlstane, nakolik mGzeme byt Uspésni. Kazdopadné s pfibyvajicimi zkusenostmi si
rozsifujeme repertoar toho, ¢emu jsme uz porozuméli. Ziejmé proto jsou malé déti ve vétsi mife vybaveny
predstavivosti a schopnosti hrat si. Jejich zkusenost se svétem je zatim omezena. Soucasné ale maji touhu
zorientovat se v ném. Chtéji-li porozumét nécemu, co jesté neprozili, nebo dosahnout na néco, co je pro né
nedostupné, vypomahaji si fantazii a hraji si na jako ze...".

Pfedstavivost vSak neni vlastni jen détem. Ostatné zkuste si, jak jste na tom s fantazii vy! Co vidite na
obrazku?

Kolik vas napadlo odpovédi? Jedna jedina
spravna, nebo hned nékolik? Potfebovali byste
vidét/védét vice? A co kdybychom se zeptali,
jak se TO na misto dostalo, ODKUD pochazi,
PROC tam je, CO SE STIM STANE za chvili? A jaky
ma VYZNAM pro nékoho dal3iho? Napadlo vas
i nad témito otazkami popremyslet? Mozna
ano, mozna ne.V tuto chvili a v pripadé tohoto
obrazku na tom tolik nesejde. | tyto odpovédi si
totiz mUzeme domyslet a nic moc se nestane.
Vysvétleni viak nedostaneme jinak nez tim, ze
se zacneme PTAT.

Obr. 1. Co vidite na obrazku? Zdroj: Archiv NaZemi
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Atakjetoivbézném zZivoté. Pravdépodobn‘e’ vzdy ndm bude chybét nékteré presné propojeni mezi misty
na nasi mapé pozndni. A skoro jisté ndm i na sklonku Zivota zlstanou neprozkoumané obzory. Malokdy
si je ale jako mofeplavci ozna¢ime bile na znameni, Zze misto je dosud nepoznané. Nebo to tak délate?
Vétsiné z nas se oblasti mezi tim, co uz zname, pravdépodobné jevi jakoby ve Spatné prohlédnutelné mize,
mozna jako zaSmodrchany propletenec. Do neprozkoumanych oblasti nase mapa bud’ ani nesahd, nebo
je nékde na okrajich pouze tusime. A co délame, kdyz si uvédomime, ze s nimi prosté z néjakého divodu
potfebujeme pocitat? Co nam pomdh3, kdyz se s nimi chté nechté setkdme? Vétsinou si predstavujeme.
Pfedstavy ndm pfichazeji na pomoc vzdy, kdyz se stejné jako malé déti snazime zorientovat ve svété, ktery
(jesté) nezname. Dokud se oviem nezacneme ptat, vice nez nase vlastni predstavy nedostaneme.

ihej, i R a3 —
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Co je multikulturni vychova?

Multikulturni vychova vychazi z predpokladu, ze pfichazime nebo v dohledné dobé pfijdeme do kontaktu
s nécim, co nezname. V tomto pfipadé jsou to kulturni projevy. To, co si pfi takovém setkani predstavime,
nam muze nahnat strach, vést k nepochopeni, nechténému ublizeni, nebo dokonce k valce. Pro¢? Setkani
s odliSnosti totiz naruSuje nase presvédceni a Zivotni jistoty, na jejichz uchovani je kazdy clovék citlivy.
Proto se takovému naruseni jednoduse branime.

Nase pfedstavy mohou oviem také pobavit nebo pfinést netuseny nahled najevy doposud nezpochybnéné.
Mohou zapocit dialog sahajici daleko za vzdjemné vysvétleni pohledl na véc a nejednou vyustit
v dlouhodobd pratelstvi. Mohou byt pro obé strany obohacenim. Zalezi na tom, jak s nimi nalozime.

Multikulturnivychova je mlada disciplina. Neexistuje jeji jedina definice, stejné jako nenalezneme definitivni
vymezeni, co je$té multikulturni vychovou je a co uz ne.V ramci Ceské republiky a Ramcovych vzdélavacich
program{ byla doposud chdpana predevsim jako uceni se o jinych kulturach. Pfesnéji feceno o minoritach
Zijicich v Ceské republice a o dalsich etnikach, jimz pFipisujeme urcité charakteristické kulturni projevy.
Zaci se v tomto pojeti multikulturni vychovy uili a uéi napfiklad to, Zze Cifané jedi hiilkami, péstuji ryzi
a nosi kulaté rdkosové klobouky. Neméli by pak byt zaskoceni, kdyz jim nékdo misto Izice k misce ryze
prostie dvé drevéné tycinky. Zaroven by je osvétleni historie a zvykud jednotlivych kultur mélo uchranit od

neopodstatnénych predstav. Urcité si nékteré priklady vybavite.

Jak ale podobné ladéné vyucovani reflektuje Zivot v Ciné dnes? Co zak(im prozrazuje o taméjsich lidech
a jejich kazdodennich zvyklostech a co o Cihanech, s nimiz se mohou bézné potkat i v Ceské republice? Jak
je pfipravuje na setkani, a to nejen ta osobni, ale i virtualni nebo skrze predméty denni spotieby vyrabéné
v Cin&? Novéjsi sméry v multikulturni vychové se snazi postihnout dnesni komplikované;jsi svét a lidské
spolecnosti ve vice rozmérech.

Takzvany transkulturni pfistup, z néhoz vychazi i cyklus Jinyma ocima, klade ddraz na to, aby byl kazdy
¢lovék povazovan za jedinecnou bytost, jeZ se stale rozviji a méni a neni ji mozné vymezit pouze jedinou
charakteristikou (napf. pfislusnosti ke stétu, etniku ¢i kulture), protoze podléha mnoha vlivim a je
¢lenem mnoha rozmanitych socialnich skupin. Podle transkulturniho pfistupu hovofime o dynamické
mnohovrstevnaté identité.

Kosik v kosiku

V kazdém kulturnim projevu, naptiklad i v tom, s jakou hrac¢kou jsme si hrali ve véku tii let, se totiz odrazi
mnozstvi rliznych vliv(i. MUzeme si je predstavit jako kosiky, které jeden do druhého zapadaji. Dame-li do
nejmensiho kosiku hracky, s nimiz jsme si hrdli, bude tento kosik spleten nejspiSe z pomér( v nasi roding,
z materidl{ ¢i financi, které byly po ruce v dobé, kdy jsme vyrustali, ze zvyklosti, tuzeb nebo i hracek, které
si z vlastniho détstvi prinesli nasi rodice, babicky, teticky ¢i nejblizsi kamaradi ve skolce. Tento kosik lehce

vvvvv

Projevi se v ném, co nabizi mistni materidly a obchody, jaké hracky maji déti sousedd, jaké bézi v televizi
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reklamy. O kousek vétsi kosik zahrne jesté Sirsi kulturni konﬁ-:-xt, pfijimana presvédcéeni o détstvi, zdravi,
vychové a vzdélavani, o jinych skupinidch - o tom, kdo jsou a jak maji vypadat divky, hasici, zdravotni
sestricky, indidni a podobné. Takto bychom mohli pokracovat az ke kosiku, ktery uréuje, co jsme schopni
vnimat a jak si potfebujeme hrét jako lidé nebo jesté Siteji savci a Zivocichové.

Nase kosiky, zvlasté ty nejmensi, nejsou a nemohou byt totozné. Setkavani s konkrétnimi druhymi lidmi,
s jejich systémy hodnot a jejich jedinec¢nymi Zivotnimi zkusenostmi kazdého z nas formuji stejné vyznamné
jako nase vlastni zkusenosti, profese, zajmy a prostiedi, v némz Zijeme. Etnicka ¢i kulturni pfislusnost jsou
jen soucasti nasich identit, stejné jako to, jsme-li ¢isnikem, matkou nebo tieba hiphoperem. Cim riizngjsi
jsou vlivy, s nimiz se setkdvame, tim odlisnéjsi mohou byt nase ,kultury”, byt jsme sourozenci, spoluzaci
nebo obyvatelé téze zemé.

Smyslem a naplni multikulturni vychovy v tomto pfistupu tedy je pomoci zaklm, aby si uvédomili, jak
vznikly jejich vlastni kultury” a pfipravit je na setkanis jinymi individualnimi lidmi. Predpokldddme pfi tom,
Ze se jeden od druhého VZDY lidime.

Zacit u sebe

Urcité vas napadne: jak toho dosahnout? Cilem transkulturniho pfistupu je podpofit zaky v reflexi
a sebereflexi. Tim, Ze je navedeme na vnitini dialog, tedy k pochopeni, pro¢ si nékteré véci mysli a pro¢
jiné délaji a prozivaji zrovna tak, jak je jim vlastni, jim pomGzeme poznat, kym jsou. Chceme-li poznat
jiné, nezbytnym krokem, ktery musime udélat, je ujasnit si, jaké jsou nase hodnoty a ¢im a kym byly
utvéreny. Uvédomime-li si, jak vnimame rizné situace a své okoli a jak na né reagujeme, mlzeme se citit
méné ohrozeni v setkanich s jinakosti a zlstat otevieni jinym pohleddim, naslouchat druhym a dopfavat
si prilezitosti k vzajemnému obohacovani. Pochopime-li, Ze nas zpusob zivota je odrazem rdznych vlivd
a situaci, snaze prijmeme, ze i kulturni projevy jinych lidi maji své réizné pficiny a motivy a Ze nejsou, stejné
jako ty nase, ani univerzalni, ani neménné. Tim vytvafime prostor pro vzijemny respekt a spolupraci.

Oc¢ima spoluzakt

Sdileni ve skupiné blizkych lidi, ktefi maji pravdépodobné nékteré z kosikl podobné, jako médme my, ale
presto se jejich konkrétni hry a hracky v tom nejmensim odlisuji, mGze zaky navést k uvédomeéni si, ze
prestoZze mame mnoho spole¢ného, jsme kazdy jedine¢nou bytosti s jedine¢nymi kulturnimi projevy.

Ocima déti z jinych koutt svéta

Sdileni podobnosti a rozlicnosti ve tfidé je dilezitym pfedstupném pro nahlizeni na jinakost v Sirsich
kontextech, napfiklad na to, jak si hraji néktefi kluci v bangladésském mésté nebo v &inské vesnici.
Uvédomeéni si riznorodosti mezi jednotlivci v dobfe znamé skupiné by také mélo pomoci vyhnout se
generalizovani typu,MY* si hrajeme s hrackami z obchodu a,ONI” nebo,CHUDI" & ,DETI Z AFRIKY” si hraji
jen s hrackami vlastni vyroby, pfipadné si nehraji viibec. Na druhé strané setkani, tfebaze pouze skrze film
Ci text, s détmi, které nam mohou pfipadat tak jiné a tak vzdalené, pomaha uvédomit si, Ze i s nimi mame
mnohé spolecné.

Transkulturni pojeti multikulturni vychovy upozornuje na nebezpedi, které se ukryva ve srovnavani skupin
a popisovani jejich charakteristik. Pta se: nevytvaii pravé toto zdlrazrnovani jinakosti predpoklady pro
rozliSovani na,MY“ a,,ONI” a pro stavéni bariér tam, kde ndm pfi setkani s druhymi lidmi mohou pUsobit
zbytecné obtize?

Potfebu hrat si Ize chapat jako néco, co je vsem lidem na svété spolecné, a tedy jako néco, co nas spojuje.
To ¢ini téma hry a hracek pfihodnym pro za¢lenéni multikulturniho aspektu do vyuky.

C__
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Téma hracek viak vnasi do programu jesté jeden z rozmér(, o némz dosud nebyla fec. A¢ jsou to predméty
milé, vzbuzuji usmév a pfinadseji potéchu, hrackarsky primysl, z néhoz dnes jiz vétsina hracek pochazi,
zdaleka neni tak mily a nevinny. Hrackarsky pramysl je jednim z nejsilnéjSich prdmyslovych odvétvi svéta.
Proudi skrze néj ohromné mnozstvi penéz a podili se na ném tézko predstavitelné mnozstvi osob. Hra
a hracky nas tedy v souc¢asném svété spojuji i s lidmi, které nezname a pravdépodobné nikdy nepotkame.
Pfesto se svym rozhodovanim podilime na jejich zivotech a oni pfispivaji svou praci do téch nasich.

V soucasné dobé je hrackarsky primysl, stejné jako napriklad primysl automobilovy, vysoce globalizovany.
Poptavka na svétovém trhu s hrackami je uspokojovana slozitou siti dodavateld, kterd propojuje ¢asto
nékolik statl s rozdilnymi legislativnimi a platovymi podminkami. Zatimco dodavatelt v mnoha zemich
jsou tisice, zbozi, které tito dodavatelé distribuuiji, je zdrojem pfijmu pouze pro nékolik malo nadnarodnich
korporaci, pod jejichzjménem hracky v obchodech dostaneme. Tyto korporace vyuzivaji rozdilné legislativni
podminky v rliznych statech a neprehlednost dodavatelskych fetézcl k tomu, aby snizily naklady na
vyrobu hra¢ek na minimum a zaroven se snaze vzdaly zodpovédnosti za pfipadné prohresky, které by
byly pfipsany na vrub dil¢iho dodavatele. Neziidka se tedy vyroba hracek déje pod rouskou porusovani
zakladnich lidskych prav nebo pfinejmensim na ukor zaméstnanct tovaren ¢i za cenu znecisténi zivotniho
prostredi v sidle vyrobce. Zadavatelé zakdazek si pro své dodavky vybiraji takové zemé, u nichz se jim dafi
sndaze obejit zdkonnd opatfeni na ochranu zaméstnancl a limity na vypousténi znecistujicich latek nebo
v nichz dostate¢né pfisna legislativa na ochranu zaméstnancu a pfirody vibec neexistuje. Da se fici, ze
pokud nevysledujeme cely dodavatelsky fetézec, nemuizeme si byt jisti kym, jak a za jakych podminek byly
hracky, s nimiz jsme si hrali ¢i hrajeme, pfivedeny na svét.

Soucasny svétovy trh s hrackami ovladaji korporace LEGO, MATTEL, HASBRO a DISNEY. Tyto firmy se
soustieduji predevsim na reklamu a prodej a na udileni licenci na pouziti jména korporace. Samotna vyroba
hra¢ek je ponechana na dodavatelich pievazné z Ciny, odkud pochazi asi 80 % veskeré svétové produkce
hracek. Jinymi slovy ¢tyfi z péti hracek, které dnes dostane jakékoli dité na planetg, jsou vyrobeny v Ciné
v jedné ze zhruba péti tisic tovaren na hracky v jihocinské provincii Guangdong v delté Perlové reky (95 %
véech hra¢ek dovazenych do EU je vyrobeno v Asii, a to téméf vyhradné v Ciné). Podle nékterych odhadd
na vyrobé hracek pracuje az 5 miliont ¢inskych délnikd.

Pracovni podminky téchto délnik( (vétSinou Zen) jsou podle prizkumu a analyz mnohdy tak nelidské,
ze mluvime o ,novodobém otroctvi”. Délnice dostavaji mzdu, za niz neni mozné dlstojné Zit. Tyto mzdy
jsou pod hranici tzv. living wage (mzda pokryvajici Zivotni ndklady). Persondl v tovarnach na hracky nuti
zaméstnance k pracovni dobé az 16 hodin denné, nuti je pracovat v nebezpecnych podminkach bez
jakéhokoli pojisténi a ndroku na kompenzace. Tovarny vyuzivaji détskou praci, a porusuji tim jeden ze
zadkladnich pozadavk Listiny zakladnich lidskych prav a svobod.

Vzdélavaci program se pfimo nezaméfuje na problematiku ekonomické globalizace, socidlni nerovnosti Ci
$patnych pracovnich podminek pfi vyrobé hracek. Tim ale, Ze dava zakiim nenasilné skrze pribéhy hracek
nahlédnout na svét jejich oc¢ima, dostavaji se k nim také podnéty a informace k reflexi toho, jak prichazime
k predmétim denni spotieby, co si na nich cenime a koho nebo co jejich vyrobou ¢i nakupem podporujeme.
Jde tedy o jakysi predstupen vedouci k citlivosti a uvédomélému rozhodovani o jejich spotiebé. Zaroven
pfibéhy hrac¢ek nenechaji nikoho na pochybach o tom, ze méa smysl zajimat se i o lidi z jinych kultur, jinych
zemi, tolik vzdaleného svéta. Ano, mozna je nikdy nepotkame.V soucasné dobé jsme vsak s nimi neviditelné
propojeni vice nez kdy drive.
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Mozna jste nasli podporu pro néktera sva presvédceni, kterd jiz déle tusite. Mozna ve vas naopak zacaly
vrtat pochybnosti, zadjem ovéfit si ,teorii” praxi, dozvédét se vice. Vzbudilo-li ve vas par uvodnich stranek
fadu otazek, jsme radi. Spinily svij ucel. Nezbyva, nez se zacit ptat.

Na ndésledujici strance naleznete nékolik doporuc¢enych odkazl k tématu, prostfednictvim nichz mizete
zacit zkoumat. Dalsi strany manuadlu napliuji aktivity seskladané ve smysluplny ucebni celek. Mlzete je
vyuzit jako inspiraci, prvotni odrazovy mustek.

Prejeme vam mnoho hravych okamzikd, touhu objevovat a sdilet, a to nejen pfi programu Ocima hracek.

(Zhstala-livdm v paméti kromé jinych i nezodpovézena otézka, co bylo na obrazku, vézte, ze se jednd o vétev
z borovice nalezenou v lese na TiShovsku. Mimo jiné. V botanice zbéhlejsi pozorovatel by ziejmé doplnil
i druhovy nazev stromu. Stejné tak bychom mohli patrat, na jakém podkladé se vétev nachazi nebo kdo
ji odlomil a jak se na misto dostala. Pro skupinku hrajicich si déti ve véku mezi 3 a 6 lety byla takova vétev
soucasné plotem zahradky a soucasné letadlem. Zajimavy okamzik nastal, kdyz se piloti letadla rozhodli se
svym strojem odletét.)

© © © 0 0 0 0 0000 00000000000 00000000 0000000000000 0000000000000 000000000000 00000000000 o
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Velikost skupiny: 2030 zakii

Doba trvani: 100-120 minut (2 spojené vyucovaci
hodiny nebo 3 vyucovaci hodiny s prestavkou)

Vékova skupina: 1012 let

Prostorové usporadani: Zidle usporadané do kruhu ¢

OCIMA HRACEK =

Cile vzdélavaciho programu:

Znalostni podkovy s volnym prostorem uprostied
o o y C e Pomiicky:
+ Zaci porovnaji vlastni zkusenosti s tim, jak si hrali . tabule nebo flipchart

a hraji, se zkusenostmi ostatnich ve tfidé a déti z jinych

- fixy, pastelky, psaci potfeby pro kazdého zaka
casti svéta, nachazeji podobnosti i rozmanitost.

« (isty list papiru A4 pro kazdého Zéka
. Zaci chapou schopnost hrat si jako spole¢nou viem +  tabulkabinga pro kazdého zaka (Pfiloha — Aktivita 1)
détem. - ftajemné predméty” (napf. skofdpky kokosového

ofechu, plechovky, drét, provézek, gumovy sanddl,
igelitové sacky, kousky dfeva apod.)
nepriihledné obalky ¢ tasky na, tajemné piedméty”

« velkd Casové osa rozdélend na roky od 0—12 (z pruhu
Iétky, provazu nebo papirové lepici paska)

«dvalepidi papirky (post-it) pro kazdého Zéka

« texty piibéh{ hracek pro kazdého Zaka (Priloha —
Aktivita 4)

«archy baliciho papiru pro skupinovou prci s pred-
kreslenymi komiksovymi bublinami

« seznam otazek ke skupinové prdci (Piloha — Aktivita 4a)
ndzvy svétadilii napsané na barevnych papirech A4

- tabulka s propocty poméru rozloZeni spotfeby hra-
Cek na svété (Priloha — Aktivita 5)

« drobny predmét symbolizujici kupovanou hracku
pro kazdého zaka

« film Sila hry (The Power to Play) od Child Fund
International (dostupny z: http://www.youtube.
com/watch?v=Q8LgZk6TL70&list=UU50(zg6y-
UZt3BQEKjaptdyQ&index=110 nebo ke stazeni zde:
www.nazemi.cz/powertoplay)

« schéma pétilistku predkreslené na tabuli nebo vytis-
téné pro kazdého Zéka (Pfiloha — Aktivita 7)

- ZAci predstavi rGzny plvod hracek, jednoho z pfiklad(
véci, které kazdodenné pouzivame.

. Zaci porovnaji rozloZeni détské populace a prodeje
primyslové vyrabénych hracek na svété.

Dovednostni
. Z&ci vyjadFi, co pro né znamena hracka.

. ZAci diskutuji ve skuping, formuluji vlastni nazory
a postoje a prezentuji je ostatnim.

- ZAci pfi praci s textem vyhledavaji pro né relevantni/
dulezité informace a tvircim zplsobem je zpracuiji.

. Z&ci nahlizeji na téma hracek z rliznych perspektiv
a poznavaji rizna pojeti toho, co vnimame jako hracku.

Postojové
- Z&ci zvysuji svoiji citlivost k ptvodu véci.

. Zéci si uvédomuji, Ze hodnota, kterou hrackam davaji,
a schopnost hrat si s nimi nezavisi na cené ani ptivodu

hracek. « dataprojektor
S P - | ocitac s reproduktor
« Zacirozvijeji své porozuméni a respekt k druhym. poctiacsreproduktory
politickd mapa svéta
- Z&ci ocenuji kulturni rozmanitost ve svété i ve vlastni « hudba
spolec¢nosti.
4 -
Nazev aktivity Typ aktivity Cas W
1. Bingo Gvodni, aktivizacni 5-10 min
2. Tajemny predmét skupinovd, kreativni 15 min
3. Hracky mého Zivota individuaIni s ndvaznou spolecnou diskuzi, formulovani vyznamu pojmu 15-20 min
4. 0éima hratek tvlirci zpracovani informaci z textu, zodpowdfanl otazek, formulace otazek, 35-40 min
prezentace ostatnim
5. Mapa svéta zpracovani novych informaci, diskuze 10 min
6. Sila hry - kratky film diskuze po zhlédnuti videa 10-15 min
7. Pétilistek individudlni reflexe, sdileni 10 min
. CELKEM 100-120 min
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@ Cas: 5-10 minut AKTIVITA 1: BINGO
/ Pomiicky: Cile:

- tabulka binga pro kazdého Zaka .. L . i
. . Lo «  Zaci se aktivizuji a naladi na téma programu.
« tuzka nebo propiska pro kazdého Zdka j

«  Zacinahlédnou na svij vztah k hrackam a hrani

a dozvédi se nové skutecnosti o svych spoluzacich.

Postup:
«  Program za¢néte v kruhu, kazdy zak potrebuje propisku nebo tuzku.
- Reknéte zakam, Ze dnesni dilnu zahajite tematicky hrou — bingem.

« Vysvétlete zakam pravidla hry bingo: Kazdy z vds hledd nékoho ve tfidé, kdo mu muze do pripravené
tabulky nadepsané Najdi nékoho, kdo... potvrdit svym podpisem vyrok z tabulky, na ktery se jej zeptdte.
Pokud pro spoluZdka tvrzeni plati (napf. ...rdd/a vymysli hry), podepise se do daného okénka vasi hraci
tabulky. Jednoho clovéka se muzeme zeptat jen jednou, pak musime za nékym jinym. Jakmile md nékdo
vyplnénou celou tabulku, zavold nahlas ,Bingo!” a hra konci. VSichni pfestanou psdt a vrdti se zpét na Zidle.

« Bingo je rychla hra, je potieba sehnat podpisy do vsech deviti ¢tverct tabulky. Ti, kdo se podepisuji, by
méli potvrdit jen to, co pro né skute¢né plati.

« Dejte vyrazny signal pro zacatek hry, motivujte zaky, aby se hned v ivodu hry zvedli ze zidli
a prochazeli mezi sebou.

«  Pro jasné oddéleni hry mizete pouzit sviznou hudbu. Hra za¢ne, kdyz hudbu pustite, a konci, kdyz ji
vypnete.

« Jakmile hra skonci, projdéte spole¢né jednotliva tvrzeni. Ptejte se Zaka:
Jak se vdm shdnély podpisy?
Pod ktery vyrok bylo snadné podpis sehnat?
A co bylo naopak tézké? Které podpisy vdm chybi?
Co vds prekvapilo?
Je tady nékdo, kdo si nerad hraje? Kdo jesté dalsi kromé vasich vrstevnikd si rdd hraje? Hraiji si také dospéli?
A zvitata? Jak? A proc?

Tipy pro vedeni aktivity:

« Motivujte zaky, aby se pohybovali po tfidé, aby jen nesedéli na Zidli a necekali, Zze k nim nékdo pfijde —
zdUraznéte, Ze jejich Ukolem je nasbirat co nejvice podpisu, a proto je dobré obejit vice lidi.

+ Pridejte se k Zak{im - Zaci se vds mohou také ptat na otazky z tabulky.

Ptechod k dalsi aktivité:

Vypadd to, Ze bychom téZko hledali nékoho, kdo si nikdy nehrdl. Mohli bychom se zacit zamyslet, co vSechno potiebujeme k tomu,
c ) abychom si mohli hrdt. Na to vSak pfijde Cas o trochu pozdéji. V tuto chvili se podivdme zatim jen na jednu ze schopnosti, kterou

k hrani potebujeme, zato vSak skoro vZdy. Uhddnete, kterd to je? Je to predstavivost, jinym slovem fantazie. Zjistime, jak to s ni

v této tridé je.
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AKTIVITA 2: - B D Cas:sminut

TAJEMNY PREDMET Ve

Pomiicky:
- ,tajemné predméty” v neprihlednych

Cile: taskdch i obalkach (napf. skodpky

kokosového ofechu, plechovky, drat,
provazek, gumovy sanddl, igelitové
sacky, kousky dfeva apod.)

Zaci se podivaji na znamé pfedméty jinyma ocima, rozvijeji
tak laterdIni a divergentni mysleni pfi praci s pfedmétem.
Zé&ci si vyzkouseji tvarei mysleni ve skupiné a formuluji
vysledky skupinové ¢innosti.

Postup:

Rozdélte zaky do 4 az 5 skupinek podle celkového poctu zaku ve tiidé.

Reknéte jim, Ze kazda skupina dostane obélku, v niz najdou tajemny predmét, pfipadné nékolik
predmétd, z nichz Ize slozit jednu véc. Jejich Ukolem bude najit co nejvétsi pocet moznosti, co by
se s danym pfedmétem nebo predméty dalo délat. Zdiraznéte, klidné i nékolikrat, ze zatim nemaji
predmét ukazovat ostatnim skupinkam.

Rozdejte tajemné predméty v neprihlednych obdélkach a dejte kazdé skupince papir a tuzku, aby
mohli svoje napady zapisovat.

Upozornéte zaky na ¢asovy limit 4 minuty.

Obchazejte skupiny a povzbuzujte zaky ve vymysleni. Po tfech minutach vyhlaste posledni minutu na
sepsani napadu.

Jakmile uplyne casovy limit, vyzvéte skupiny, aby spocitaly, kolik ndpad se jim podafilo vymyslet.
Nasledné at vyberou dva, které jim pfipadaji nejzajimavé;jsi nebo nejvtipnéjsi a o které by se chtély
podélit s ostatnimi.

Postupné vybidnéte kazdou skupinu, at nejprve precte své dva nejzajimavéjsi napady. Ostatni
skupinky hadaji, co mohlo byt ukryto v obalce. Teprve kdyz jsou tipy vycerpany, vyzvéte skupinku,

at predmét/y odtajni a ukaze, jestli nékdo predmét/y v obdlce uhodl. Timto zplsobem se vystfidaji
vSechny skupinky.

Pokud zaci nezmini variantu, Ze by se s danymi pfedméty dalo i hrat, ptejte se:

Dalo by se s nékterymi predméty i hrdt? A jak?

Na zavér se zeptejte, kdo si uz nékdy s nékterym ze zminénych predmétd, pfipadné s jinymi pfedméty,
které bézné povazujeme za odpad, hral. Jak?

Tipy pro vedeni aktivity:

Inspiraci pro ,tajemné predméty” vhodné pouzitelné v programu naleznete v kratkém filmu Sila hry
(viz Aktivita 6). Ve filmu déti z rznych oblasti svéta predstavuiji, jak se v jejich rukach bézné predméty
stavaji hrackami.

Nedavejte zakiim obalky drive, nez jim popisete ukol.
Pri vétsim poctu zaku si kazda skupina mlze predem urcit zapisovatele ndpadt. Ten pak napady secte.

Ve fazi vymysleni je vhodné motivovat zaky tim, Ze je ubezpecite, Ze se nemuseji bat uvolnit svou
fantazii. Kazdy ndpad ocente.
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« Vpiipadé, Ze se Zaci do vymysleni plné pgnoh’, nebo jim naopak bude trvat déle, nez se uvolni

k tvofeni ve skupince, ¢asovy limit 4 minut je pravdépodobné vyrusi z tvirci ¢innosti pfilis nahle.

Znéte-li Zaky, s nimiz pracujete, doporucujeme uvazit, zda ¢asovy limit pro tuto aktivitu chcete

prodlouzit. Pokud ano, pfizplsobte tomu dalsi pribéh programu, napfiklad zkracenim nebo

vynechanim Aktivity 5 - Mapa svéta. Je také mozné zaradit celou aktivitu Tajemny pfedmét kdykoli

jesté pred provedenim programu a v této chvili pouze pfipomenout zajimavé napady, k nimz Zci

dosli, a predméty, s nimiz, jak se ukazalo, by si mohli hrat.

K tvofivosti

Tvofivost neboli kreativita je souborem schopnosti, které vedou clovéka k neobvyklym, netypickym, pesto pro jiné srozumitelnym nebo
néjakym zpdsobem uZitecnym vytvorlim. K tomu, aby se u nds mohla tvofivost projevit, potfebujeme byt vnimavi. Citlivosti na podnéty
shirdme ,material” k tvofeni. Podobné ndm poslouzi schopnost re-interpretace toho, co uz zname, umime-li pouZit staré poznatky novym
zplsobem. Jindy mlzeme népady sytit z intuice, pfedstavivosti nebo fantazie.

Nikdy se oviem neobejdeme bez jisté pruznosti v mysleni. Divergentni neboli rozbihavé jsou takové myslenkové procesy, které vedou
k velkému mnoZstvi myslenek a ndpadd. Opakem je mysleni konvergentni, sméfujici k jednomu fedeni, k vytéenému cili.

Lateralni mysleni umoZiiuje vystoupit ze zabéhlého myslenkového postupu, zacit jinde, znovu, jinak, k vysledku dospét klidné i skokem.
Je opakem vertikdIniho myslenkového postupu, kde jeden krok nasleduje za druhym a celd posloupnost ma piesnou logickou stavbu.

Ptechod k dalsi aktivité:
c ) Poskddlili jsme nasi fantazii a vyzkouseli i, co vSechno umi. Nékdy umi dokonce proménit i obycejné predméty v hracku. Déld to vsak

takhle bézné? Uvidime. Spolecné se podivdme, s &im jsme si kdy v nasem Zivoté hrdli.

Obr. 2: Na¢ by 3el ten pfedmét pouzit? ZS Tyrsova, Brno. Zdroj: Archiv
NaZemi
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AKTIVITA 3: - B @ Cas: 15-20 minut
HRACKY MEHO ZIVOTA P

Pomiicky:
p « psadi potteby pro kazdého zdka
Cile: « papir A4 pro kazdého Zaka

. Zaci vidi podobnosti i rozmanitosti v ramci tfidy. + Velka casovd osa rozdélend na roky
0d 0—12 (z pruhu latky, provazu

nebo vytvofend papirovou lepici
paskou pfimo na zemi)

. Zaci sdileji se spoluzaky, co pro né znamena hracka,
a uvédomi si, ze hra a hracky tvoii soucast Zivota vsech

spoluzakd. A .

) « dva lepici papirky (post-it) pro
« Z&ci zddvodni pric¢inu osobni dlilezitosti konkrétni kazdého 7dka

hracky.
Postup:

Osobni ¢asova osa

« Na podlaze vyznacte velkou ¢asovou osu a zakim
dejte prazdny papir. Pozadejte je, at se chvilku zamysli,
s ¢im v3im si za svUj zivot hrali nebo hraji, a dejte jim
dvé minuty na to, aby do své ¢asové osy zaznamenali
alespon 5 hracek z riznych obdobi svého Zivota. Ujistéte
je, ze svoji osu délaji jen pro sebe a nemusi ji pozdéji
nikomu ukazovat, pokud nebudou chtit.

Spolec¢na ¢asova osa

« Hracek je jisté mnoho, poproste proto zaky, at zkusi
vybrat dvé hracky, které sami pokladaji za nejdUlezitéjsi. ;
Jejich nazvy prepisi na lepici papirky. Vyzvéte je, at zkusi Obr. 3:‘Spoleéné asova osa.
vybrat hracky z riznych obdobi Zivota. Zdroj: Archiv NaZemi

. Zaci umisti papirky na velkou ¢asovou osu k pfislusnému
¢islu oznacujicimu vék, kdy si s danou hrackou hréli. Sami muzete na osu pfispét svymi hrackami,
idealné spise z ranéjsiho obdobi détstvi, protoze tato ¢ast osy byva méné zaplnéna.

« Kdyz se spolecna osa zaplni, vyzvéte zaky, aby se sesedli na zem ¢i na Zidle okolo spole¢né osy. Ty, ktefi
sedi nejblize ose, nechte precist, jaké hracky se v jednotlivych obdobich objevuji. Poté se ptejte:
1. Pfekvapila vds néjakd hracka? Objevilo se néco, s ¢im by vds nenapadilo si hrat? Co?
2. Méni se néjak vase hracky v case? Proc¢?
3. Proc jste vybrali prdvé tuto hracku? Proc byla dulezita?
4. Jak jste k hracce pfisli? Vybrali jste si ji sami, nebo vdm ji vybral nékdo jiny? A jak tato hracka asi vznikla?

Co je to hracka?

Objevilo se ndm tady mnoho predmétt nejrozmanitéjsich tvard, barev i pouZiti. Zkuste si predstavit, Ze
prileti takovy sympaticky mimozemstan. Umi celkem slusné cesky, ale cely Zivot akordt sedél v raketé a nikdy
sinehrdl. A ted'se vds zeptd, co Ze to je ta hracka. Jak byste mu odpovédéli? Jinak feceno, jak se dd hracka
definovat? Co plati pro vsechny nebo pro vétsinu véci na této ose?

o
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Do komiksové bubliny na tabuli napiste &ézku:,,Co jeto hra¢ka?” Pod ni sepisujte odpovédi, které
sesbirdte formou skupinového brainstormingu, to znamena, Ze Zici fikaji, cokoli je napadne. Piste
vsechno, co uslysite. Sami nehodnotte, vzdy se oviem ptejte tfidy, pro které z hracek na ose dany
napad plati, zda jsou tam nékteré, pro které to neplati, a zda by dokazal nékdo vysvétleni jesté vice
zobecnit.

Pokud padaji vylozené nesmysly, nez je napiSete, ptejte se zakd, zda s vyrokem souhlasi a jak tomu ma
ten mimozemstan rozumét.

Na seznamu se pravdépodobné objevi tvrzeni, ktera pro vSechny hracky opravdu neplati. Napiiklad
Jjsou z plastu’,,jsou z Ciny”. Pokud Zaci trvaji na jejich zapsani, navrhnéte upfesnit vyrok tim, Ze pred
néj pfidate slovo ,nékteré”.

Z

Na vysledném seznamu odpovédi se pravdépodobné objevi néco jako ,travime s ni volny ¢as”, ,néco,

1

co provokuje nasi predstavivost”,,néco, s ¢im si hrajeme”.

Tipy pro vedeni aktivity:

Panuje-li ve tridé divérna atmosféra, je velmi plsobivé prochazet hracky na spolecné ose jednu po
druhé a ptat se zakd na otazky ¢. 3 a 4 kazdého jednotlivé. Plivodni verze ponechdva vice prostoru
tém, ktefi nechtéji odpovidat.

Zavérecné otazky u spolecné casové osy by mély smérovat k patrani, odkud se hracky vlastné berou.

Jsou-li Zaci zvykli pracovat samostatné, mohou se nad definici hracky nejprve zamyslet ve dvojici.
Napady zaznamenaji na druhou stranu papiru, na néjz vytvareli svou vlastni ¢asovou osu.

Ptechod k dalsi aktivité:
c ) Nyni uz vime, s ¢im vsim se dd hrdt, s ¢im jsme si kdy hrdli a hrajeme. Také uZ jsme dali dohromady, co to hracka je. Divali jste se ale
nékdy na svét ocima néjaké z nich? Podivdme se ted, jak nékteré hracky vidi samy sebe?

Obr. 4: Z5 Tyrsova, Brno. Zdroj: Archiv NaZemi
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AKTIVITA 4: - B D Cas: 35-40 minut
OCIMA HRACEK 2 pomidy:

, « pfibéh hracky pro kazdého zdka
Cile: (Pfiloha — Aktivita 4)

. Zaci hledaji v textu dlezité informace a tvaréim * psadi potreby pro kazdého zéka

zplisobem je zobrazi. « velky arch papiru (napf. baliciho)
s predkreslenymi komiksovymi
bublinami a volnym prostorem
uprostred na zobrazeni hracky do

. ZAci pfedstavi rGzny pavod hracek, jeden z ptikladd véci,
které kazdodenné pouzivame.

- Z&ci zvazuji, jakou roli v dUleZitosti, kterou hragce kazdé skupiny (viz Obr. 3)
priklddame, hraje jeji cena. « fixy, pastelky
- sada otdzek pro kazdou skupinu
Postup: (Pfiloha — Aktivita 4a)
- Nachystejte si predem pFib&hy hracek podle po¢tu zakd + hudba

ve tridé. Celkem by mélo vzniknout 5 skupin. Pokud
pracujete s mensi skupinou, mlzete pouzit méné pribéhd.
(Vzdy vsak zachovejte plySového medvéda a igelitovy
kopacdak kvili nasledné debaté o cené a dulezitosti
hracky.)

. Zaci sedi v kruhu. Reknéte jim, Ze kazdy dostane pfibéh jedné hracky. P¥ibéh si potichu precte
a podtrhne si v textu vse, co souvisi s tim, jak hracka vypada. Mlzete uvést piiklad na plySovém
medvédovi — md velké oci, usmivad se...

+ Rozdejte zakiim texty. Az budou hotovi, polozi si text na klin.

« Po docteni Zaci vytvori skupinky podle pfibéhu. Pri hledani své skupinky kladou ostatnim otazky
tykajici se pouze vzhledu hracky. Vyuziji tedy to, co si v textu podtrhli (napf. Usmivds se?).

» Rozdejte do kazdé skupiny velky arch papiru s pfedkreslenymi komiksovymi bublinami.

« Vyzvéte skupinky, at do stfedu papiru nakresli podle textu hracku, o které si ¢etli. Méli by se pokusit
hracku zobrazit co nejvérnéji.

« Stanovte casovy limit 10 minut. K praci mlzete pustit prijemnou sviznéjsi hudbu.

« V pribéhu tvoreni rozdejte skupinam sadu vytisténych otdzek A-F (Pfiloha — Aktivita 4a) a vyzvéte je,
at do kazdé z predkreslenych komiksovych bublin odpovi na jednu z nich. Zaci odpovidaji z pozice
hracky, o niz si Cetli.

Otézky ke skupinové praci:

A: Jak se mam? Co prozivam?

B: Kdo mé vyrobil a proc?

C: Proc si se mnou déti hraji?

D: Jaka je moje cena?

E: Jak by se se mnou dalo hrat?

F: Co vSechno byste se mé chtéli zeptat?

« Po uplynuti casu vypnéte hudbu. Sezvéte skupiny zpét do kruhu, aby s ostatnimi sdilely, co vytvofrily.
Postupujte po skupinach. Vzdy jedna skupina ukaze obrazek ostatnim a ti hadaji, jakou hracku
zobrazili. Nasledné sdéli skupina také svoje odpovédi, pfipadné se mlizete vy nebo zaci doptat na
podrobnosti, které vas zajimaji.

o
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« Aktivitu uzaviete zamyslenim, jak dulezitost hfa(:ky souvisi s jeji cenou v obchodé. Ptejte se napfiklad:

Proc¢ si déti s tou kterou hrackou hraji? Proc je pro né dulezita?
Jak to souvisi s cenou, kterou hracka md / méla pri porizovdni?
Dokdzeme vymyslet pfiklad hracky, kterd md vysokou cenu, a pfitom malou hodnotu pro ty, ktefi si s ni
hraji? A obrdcené? Najdeme pfiklad hracky, u které tfeba ani nejde stanovit cenu, pritom jeji hodnota je pro
nékoho vysokad?

« Na zavér se mlzZete vratit zpét k hrackam, které Zaci sami na zac¢atku vybrali jako pro né nejdilezitéjsi.
Jakou cenu maji/mély? Jak souvisi cena jimi vybranych hracek s tim, Ze si je zvolili jako pro sebe

vvvvvv

« Nechte zaky chvili diskutovat a poté prejdéte k dalsi aktivite, ktera se tyka prave hracek, které maji na
trhu urcitou cenu.
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Zdroj: Archiv NaZemi

Obr. 5: Schéma plakatu. Bubliny predkreslete co nejvice do stran, aby uprostied zlstalo dost prostoru na obrazek.

Tipy pro vedeni aktivity:

« Pro urychleni rozdavani natisténych piibéhd hracek se osvédcilo poloZit papiry doprostied kruhu
textem dol{l a v dany signél vyzvat Zaky, aby si kazdy jeden vzali.

Ptechod k dalsi aktivité:
c ) Nyni se podivdme blize na hracky, které se proddvaji v obchodech. To znamend, Ze maji hodnotu vycislenou penézi — maji urcitou
cenu. Vime, kolik hracek se proddvd na riiznych mistech na svété?
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AKTIVITA 5: MAPA SVIVETA' D s 15mina

Cile: / Pomticky:
« ndzvy svétadil (Severni Amerika,
Z4ci porovnaiji rozlozeni détské populace a prodeje Jizni Amerika, Evropa, Afrika, Asie,
hracek na svété. Austrélie) napsané na barevném
Zéci diskutuji nad vztahem mezi po¢tem hracek papire
a schopnosti déti hrat si. -+ stejny pocet drobnych hracek
(pfip. nafukovacich balonkd), jako
je pocet ki ve tfidé

Postup:

. i L « tabulka (Pfiloha — Aktivita 5)
Rozmistéte na podlaze nazvy svétadilli a reknéte zaklim, ze

Ptejte se: Na kterém svétadile si myslite, Ze Ziji déti? Kde jich Zije
nejvice? A kde asi nejméné?

Na tabuli prepiste udaje z tabulky (Priloha — Aktivita 5) a vyzvéte Zaky, at se rozmisti po svétadilech
v poméru odpovidajicim tabulce. Dovoli-li vdam to ¢as, mlzete nechat Zaky presné pocty také nejprve
odhadovat.

Potom dejte doprostred tfidy hracky a feknéte, Ze tyto hracky predstavuji vSechny hracky na svéte,
které byly koupené v obchodech za penize. Pokud to uznate za vhodné, vysvétlete, Ze tolik hracek

by se samoziejmé do tfidy neveslo a vy je nemate, stejné jako zakd neni tolik, kolik je vsech déti na
svété. Pocet hracek, které jste pfinesli, ale pfiblizné odpovida tomu, jako kdyby se vSechny penize
vynalozené na nakup hracek na celém svété v jednom roce rozdélily na tolik hromadek, kolik je zaku
pravé dnes ve tfidé. Za kazdou hromadku penéz by se pak koupila pouze jedna hra¢ka. Ukolem zakd
je rozdélit si hracky mezi sebou tak, jak si mysli, Ze by mohly byt po svété rozlozeny hracky koupené za
penize na jednotlivych svétadilech.

Upravte odhady zakd podle tabulky z pfilohy. Vyzvéte je, at si na chvili predstavi déti z danych

Casti svéta, na kterych stoji. Jak si asi mohou hrat? Nabidnéte jim, at si spolecné zkusi pohrat s témi
hrackami, které na jejich svétadil pripadly. Pfipomerite, ze hracky neodpovidaji svym vybérem

a rliznosti hrackam, které déti na rdznych mistech svéta maji k dispozici. Jejich pocet vSak odpovida
pfiblizné tomu, kolik by si takovych stejné drahych hra¢ek mohly déti za penize vydané na ndkup
hrac¢ek na tom kterém svétadile nakoupit. Doprejte zakiim chvilicku hry a posadte se spolu s nimi zpét
do kruhu. Pfipadné muizete aktivitu reflektovat rovnou ,ve svétadilech”. Ptejte se:

Jaké to bylo, kdyzZ jste si hrdli? Jak si asi hraji déti ze svétadilu, na kterém stojite? Proc si to myslite?

A dale:

Co ndm tato mapa svéta zobrazovala?

Co vds zaujalo, prekvapilo?

Jak podle vds souvisi pocet koupenych hracek se schopnosti hrdt si?

Posledni z otazek je s ohledem na cile programu vhodné prodiskutovat s zaky vice. Pokud je pro né
otédzka pfilis abstraktni, mohou pomoci nékteré z nize uvedenych rozvedenych podotéazek tim, ze
vztdhnou Uvahy zakl pfimo k prozité aktivité:

Kolik hracek pripadd na jedno dité v Jizni Americe? A kolik v Evropé? Dd se fici, Zze maly American i

Kdo mysli, Ze si déti na svétadilech s vétsim poctem koupenych hracek vyhraji Iépe? A kdo si myslite, Ze
hare? Pro¢? Nebo si myslite, Ze se to takhle viibec nedd posoudit? Pro¢? Na cem muZe zdleZet?

A co ta Afrika? Kolik tam je hracek na jedno dité? Znamend to, Ze si tu déti hraji méné? Nebo si nehraji
vibec? Na zacdtku jsme se shodli, Ze hravost je vlastni prece vSem lidem, zndme ji i u zvitat... Jak si déti
mohou hrdt bez koupenych hracek?
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Ptechod k dalsi aktivité:

Podivali jsme se trochu do svéta a na to, kde déti Ziji a kolik se v danych svétadilech proddvd hracek. Premysleli jsme, jak si déti na
c ) riiznych svétadilech mohou hrdt. Nyni se za nékterymi z nich podivdme. Krdtké video nds zavede do zemi ndleZicich ke svétadilim

znasi ,mapy svéta’.

AKTIVITA 6:

» SILA HRY - KRATKY FILM

Pomiicky:
« film Sila hry (The Power to Play) od Cile:
Child Fund International ke staZeni zde: lne:
www.nazemi.cz/powertoplay . Zaci porovnaji vlastni zkugenosti s tim, jak si hrali
« pocitac s reproduktory a dataprojektor a hraji, se zkusenostmi ostatnich ve tfidé a déti z jinych
- politicka mapa svéta ¢asti svéta, nachdazeji podobnosti i rozmanitost.

«  Z&ci diskutuji 0 napadech déti ve filmu a porovnavaji
je se svymi napady v aktivité Tajemny predmét,
ocenuji tvorivost.

. Z&ci chapou tvofivost a schopnost hrét si jako
spolec¢nou vsem détem.

Postup:

Reknéte zakam, Ze se podivate na pFiblizné 5minutové video z rliznych zemi svéta. Vyzvéte je, aby
se soustredili na hracky, které se ve filmu objevi: Jaké to jsou hracky? Z ¢eho jsou vyrobené? Kdo je
vyrobil? Jak se s nimi hraje?

Po projekci nechte Zaky nejprve vyjadfit vSechny jejich dojmy a komentare. Poté se vénujte
predestienym otazkam: Jaké hracky se ve filmu objevily? Které z nich vds zaujaly? Cim vds zaujaly? Kdo je
vyrobil a pro¢? Se kterou z hracek nebo s kterymi z déti byste si chtéli zkusit hrdt? Pro¢? Kde byste se s nimi
mobhli potkat? Zde se nabizi vhodny moment k ujasnéni, kde se jednotlivé zemé a svétadily nachazeji.
Pouzijte glébus nebo politickou mapu svéta.

Které hracky (a pfipadné i jejich vyrobu) byste témto détem predvedli vy? Pokud to zZaci nezmini sami,

poukazte, Ze se ve filmu objevily stejné pfedméty, pro které oni vymysleli vyuZiti v aktivité Tajemny
predmét.

Tipy pro vedeni aktivity:

ZpUsob, jakym je film Sila hry natocen, predevsim vybér zemi a zabérd, snadno svadi ke
stereotypizacim typu ,chudé déti v Africe si hraji s klacky a bldtem’; ,déti v Indii si i pres bidu, v niz Ziji,
uméji skvéle vyhrdt, jsou tak tvofivé” apod. Je proto na misté vénovat zvysenou pozornost tomu,

jakym zpUsobem o détech z filmu s zdky mluvite. ProtoZe cilem aktivity neni primarné rozliSovat mezi
hrackami v jednotlivych zemich, ale spiSe se zaméfit na schopnost hrat si spole¢nou vsem détem,
doporucujeme o détech z filmu mluvit spise jako o,détech z filmu, které si hrdly s... / které vyrabély... /

Ness

zdaleka ne viechny déti v Gambii si hraji zpusobem, jaky jsme ve filmu vidéli.
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« Mate-li dostatek casu, mlzete s zaky reflexi pozadi filmu rdzvést hloubéji. Podpofite tim u nich
schopnost kriticky se zamyslet i nad zpUsoby, jimiz autofi film{ obecné rozhoduji o tom, které
informace ndm svymi dily predaji a které ne. Diskuzi s Zdky mUzete vést napfiklad skrze nékteré
nasledujici otazky:

Co déti ve filmu pouZivaly na vyrobu hracek? Proc se ve filmu neobjevily Zddné kupované hracky? Znamend
to, Ze Zddné dité v napfiklad v Gambii nemd koupenou hracku? Proc asi ve filmu nebyly Zddné déti z Evropy?
Kdo asi film nato¢il a pro¢? Kdybyste méli natocit podobné video o détech z Ceské republiky, kterou jednu
hracku byste vybrali? Byla by vyrobend, nebo koupend? Kdyby byla vyrobend/koupend, znamenalo by to, Ze
vsechny déti v Ceské republice si hraji jen s vyrobenymi/koupenymi hrackami? Co by si asi mysleli déti z jiné
zemé, kdyby takové video vidéli, o tom, s ¢im si hrajete zrovna vy? A co napfiklad o tom, s &im si hrdli vasi
rodice, kdyz byli mali?

( )
0 filmu Sila hry

Video Sila hry (The Power to Play) vzniklo k pileZitosti vystavy Z odpadki k poklad@im (From Trash to Treasure), kterd od roku 2010 putuje
po vefejnych vystavnich mistech Spojenych statd americkych. Podle tviircii — neviddni neziskové organizace Child Fund International — je
cilem vystavy poukdzat na obrovsky potencidl, ktery se skryva v détech. Pfes znevyhodnéni a nepfejici Zivotni podminky si uchovavaji
schopnost tvofit, smét se a hrdt si. Organizace Child Fund International véfi, Ze podafi-li se ji zajistit détem vyZivu a vhodné zdzemi umoz-
fiujici hrt si a podpofime-li jejich schopnosti vhodné cilenym vzdélanim, je pravdépodobné, Ze se dnes ohroZené déti jednou stanou
sebejistymi cleny ¢i viidci mistnich komunit.

Z&mérem vystavy Z odpadkid k pokladim je sezndmit vefejnost, a tim i potencialni donory jak s ¢innosti organizace, tak s jejim presvéd-
cenim o sile hry u déti. Video dokresluje vyrobu nékterych ze zhruba tfi set kusd hracek z vystavy. Hudbu k filmu sloZil Eric Severson,
americky zpévak a skladatel zaméfujici se na humanitarné ladénd témata. Eric Severson je mimo jiné také vice nez 30 let darcem Child
Fund International.

Vice o organizaci Child Fund International, filmu a vystavé najdete zde: www.childfund.org/toys.

Jina varianta:

Video muzete pribézné zastavovat a ptat se: Co to vyrdbi? Mdte doma takovou macetu? Méli jste doma
kdcu? Co myslite, Ze je tohle? A podobné. Pokud zvolite tuto variantu, je vhodnéjsi poustét film bez zvuku.
Zéroven, pokud se rozhodnete video zastavovat, mliZzete pauzy vyuzit k vyjasnéni, kde dané zemé lezi.
Ukazujte na glébusu nebo na politické mapé svéta.

Ptechod k dalsi aktivité:
c ) Prozradte Zdkim, Ze se dilna bliZi ke konci. Je as podivat se, co jsme spolecné zaZili, a ohlédnout se za tim, co za poznatky si o hrac-
kdch a hrani odndsime.

o
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/ Pomiicky: Cile:
« papira psadi potieby pro kazdého .
ipélfa pact poEy P «  Zaci si zformuluji svlij pohled na to, co pro né hracka
L zZnamena.
« grafické schéma pétilistku .
predkreslené na tabuli nebo «  Zaci reflektuji, jak se jejich predstavy o hracce béhem
vytisténé pro kazdého 7aka dilny proménily, a pojmenuiji, co si z programu
odnaseji.

Postup:
« Stru¢né si spolu s zaky pripomente, kterymi vSemi aktivitami jste béhem dilny prochazeli.

- Reknéte zakaim, Ze program zakondite vytvoienim pétilistkd. Pfedkreslete pétilistek na tabuli
a vysvétlete vyznam jednotlivych radkud podle grafického schématu.

« S ohledem na uzavieni individualniho u¢ebniho procesu kazdého zaka je dlezité, aby si kazdy
vytvoril vlastni pétilistek a peclivé si jej promyslel. Ubezpecte proto zaky, ze pokud nebudou chtit,
nebude jejich pétilistek nikdo dalsi ¢ist. Neni nutné proto vpisovat prvni slova, ktera je napadnou,
ale ta, kterd podle nich jsou opravdu charakteristicka pro jejich vnimani tématu. Nechte zakdm cca
5 minut na promysleni a vytvoreni pétilistku.

« Poté vyzvéte ty zaky, ktefi chtéji, aby se o své pétilistky podélili.

— Téma pétilistku = hracka
—_ — Jaka je? (dvé pfidavna jména)
_— — Co déla? Co se s ni déje? (tfi Casovana slovesa, pricemz téma je podmétem)
_——— Véta o 4 slovech, ktera se vztahuje k tématu

— Slovo shrnujici podstatu tématu (mUZze byt i citoslovce)

Tipy pro vedeni aktivity:

« Abyste usetfili cas, mUzete zakiim dat nakopirované grafické schéma pétilistku s predepsanymi
vyznamy jednotlivych radkd.

+ Protoze porozuméni pétilistku mize byt zpocatku trosku narocnéjsi, vytvorte spolec¢né s celou tfidou
nejprve jeden vzorovy pétilistek na tabuli - napriklad na téma zima.

Uzavieni dilny

Pro UpIné uzavfeni dilny se usadte znovu do kruhu a zeptejte se Zakd, co je dnes zaujalo, co si s sebou z dilny odndSeji. Jejich dojem
¢i poznatek se miize tykat jak tématu her a hracek, tak napfiklad procest, které probihaly ve skupiné, toho, co objevili nového o sobé
a podobné. K pfeddvani slova mlizete pouZit takzvany mluvici pfedmét (napi. vétsi kdmen). Mluvi jen ten, kdo jej mé v ruce. Mluvici pred-
mét si preddvejte po kruhu a zapojte se také. Postrehy jednotlivc(i by oviem mély zdstat jiz bez komentdre.
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PRILOHA - AKTIVITA 4 (PRIBEHY HRACEK)

Provazek

Jestéze mam konec téla svazany se zacatkem, takze vzdycky vim, kde je mi
konec! Driv jsem byl klubko viny, to jsem jesté ani nevedél, ze jsem, ale pak
to prislo! Objevila se mila pani, ti mali kolem ji fikali mami a méla nzky. Tise
stfihla a uz jsem byl na svété. To bylo krasné! Pak mé néci malé ruce svazaly.
Trvalo to dlouho, ale ten uzlik mi slusel! Tehdy jsem byl pékné hunaty, télo
pékné rovnomérné, zadna plst. Ted uz jsem trochu vyhubly, misty. No, snad se
jesté néjakou dobu neroztrhnu. To je stejné z toho, jak si mé porad navlékaji
na prsty a natahuji mé mezi rukama. Ale nevzdal bych se toho ani za nic. Je to
zdbava - jsem prosté délany na vsechny ty obrazce, které ze mé vyrabégji. Kdyz
vymysli néjaky novy, tak jsem z toho Uplné na vétvi.

Je pravda, Ze mé pak casto str¢i do kapsy a dlouho nevytahnou, ale to jen na
par dni. Jednou mé dokonce vyprali! To bylo t6Co, myslel jsem, Ze je po mné!
Kdyz mé nékde odlozi, tak ja prosté cekam a pospavam. Tésim se, az mé zase
vytahnou a budou si mé predavat z rukou do rukou, jako néjakou vzacnost.
V té chvili jsem nejstastnéjsi provazek mezi provazky.

I D
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Plysovy medveéd

Tak uz jsem tady. Posadili mé na regal vedle par znamych - potkali jsme se
v letadle. Opice, hadi a psi byli taky v téch pytlich. Ja jsem byl jen s medvédimi
brasky — jsme fakt velka rodina. Ted' nas tu vystavili jen par. Jsme na chlup stejni.
Tedy na kazdy medveédi chlup! Jsem totiz plysovy medvéd — mam velké oci
a usmivam se, jako vsichni moji brachové. Tedy usmivat jsem se zacal, az kdyz
mi jedna pani v tovarné pfisila usmév. Ty pani si mé tam predavaly tak rychle,
Ze jsem se na né ani nestihl pofadné usmat, natoz tak prohodit par slov. Kdyz
jsem néco zaslechl, tak to bylo jen Cinsky. Bylo tam strasné horko a hluk a taky
se vsude valely chlupy z nasich kozZicht. A drncely tam néjaké stroje s jehlami.
To byl rachot!

J6, tady v regalu je to jiné. Tady meé chodi okukovat — mali i velci. Vezmou mé,
hladi, divaji se na visa¢ku. Ja se na né usmivam. Tady je ¢asu dost. Cekam, Ze
si mé nékdo vezme k sobé& domu. Slysel jsem od barbin na vedlejsim regdle,
ze ti mali mé klidné nechaji spat ve vlastni posteli! Ale pry to tak nemusi byt
vzdycky. Tak nevim. Jsem zvédavy, co se mnou a s mymi brasky bude.



Igelitovy kopacak

Zas me nakopli! A ja jsem letél a letél, jak nejlip jsem mohl. A oni kficeli a béhali
za mnou. Hned, jak mé dobehli, tak mé zase nakopli a ja jsem se tak snazil,
abych letél jesté dal, ale ted to neslo. Uvolnila se mi jedna igelitka. Dopadl
jsem nazem, jen to zuchlo. Hned se zase sebéhli kolem, jeden vytahl provazek,
druhy mé pevné drzel a zatlacil dovnitf roztrhanou igelitku. Pak mé celého
ovazali pevné Snlrou. Uf, uz to bylo dobré. Tak jdeme zase na to! Kopejte do
mé, at se néco déje! A nasmérujte mé do brany - tak, ano, to vypada dobre -
gol!l Jej, to byla hra. VSichni odpocivaji ve stinu a mé kopli k vinitému plechu.

Jsem fakt dobry kopacak. Kdyz mé kluci vyrabéli, mél jsem trochu pochyby,
jak dlouho vydrzim. | kdyz jsem cely z igelitek a provazkd, tak vim, Ze se o mé
zvladnou dobre postarat. Jednou jsem zahlédl i opravdovy kopacdk, ale ten
se na mé ani nepodival. Rikal mi, Ze jsem vyrobeny z odpadkd. No to nevim,
z ¢eho byl vyrobeny on... Nafoukanec!

Jé, uz vidim nohy, jak se ke mné blizi. Doufam, Ze si budou kopat v malém
kolecku a ja budu jen tak svistét vzduchem - jako bych létal...
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Kozi klstky

Nase nejdavné;jsivzpominky sahaji do té doby, kdy jsme jesté byly soucastikozy.
Koza se pasla a sem tam i béhala po stepi, ktera byla pékné sucha a vyprahla.
Nastésti se o vSechny kozy a ovce starali lidé, ktefi vzdycky vytahli z hlubokych
studni vodu, aby je napojili. To se pak mecelo radosti! Jednoho dne pfisel
jeden clovék a kozu snédl. Nas si ale nechal - mé a mou sestru. Ja jsem kustka
z kotnikd pravé nohy a ségra je z levé nohy. Myslim, Ze jsem hezdi. Ten ¢lovék
nas potom dlouho drzel v ruce. Dival se na nds ze vSech stran a pak fekl, Zze
tyhle kastky potiebuje, a hodil nas do kapsy k ostatnim kistkam. Trochu jsme
se pred nimi stydély. Ostatni kustky tu uz byly doma. Byly pékné vylesténé
a vonély jako ten clovék, co si nas vzal.

V kapse nas pak prenesl do velkého kruhového stanu, jurty. Bylo tam teplo
a vonélo to tam masem. Hned se kolem toho velkého clovéka sebéhly déti.
Clovék sahl do kapsy a vytahl nas vsechny ven. Ti mali pistéli a zacali si nas
prohliZzet. Pak nds jeden vzal do rukou a tfepal s ndmi a potom nas hodil na stdl.
ProhliZeli si nas a pak se to opakovalo. Stérchali s nami, pak hazeli a radovali se.
Byly jsme celé rozdovadené a tésilo nas, ze jim délame radost. Kdyz uz s nami
zatrepali vSichni, tak nds ti mali dali do néceho mékkého a sli si po svych. Vecer
si lehli a nékdy nas ve spani poSimrali. Byla tam Uplna tma.

o
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Drevéné kostky

Je nas celkem devét. Myslim, ze jsme se od té doby, co nds déda vyrezal, celkem
daly dohromady. Na zacatku to mezi nami sice trochu drhlo, ale postupné, jak
se nam vsem zaoblily hrany a obrazky ze vSech stran zacaly pomalu mizet, tak
jsme si fekly, Ze je to vlastné dobré byt spolu. Navic to byl vzdycky hezky pocit,
kdyz nas nékdo poskladal pékné vedle sebe nebo na sebe do kominku. Ale to
pfedbihame! Kdyz nas déda nesl na jarmark zaviené v krabicce, moc se nam od
néj nechtélo, byly jsme smutné.V dilné to hezky vonélo, bylo nam tam dobre,
i kdyZ si s nami nikdo moc nehral. Najednou si nas nékdo z pultu vzal do ruky
a uz nas nepustil. Dal dédovi néjaké barevné papirky a odesel s nami. Pak nas
balil do papiru a daval pres nas masli. Dost to tahalo, ale vydrzely jsme. Potom
nas zas nékdo rozbaloval. Chytal nas jednu po druhé do malych jemnych
ruCicek — déda mél mnohem vétsi a hrubsi. A pak nas ty malé rucicky hladily,
ale taky s nami hazely. Byly dny, kdy si na nas viibec nevzpomnély. Nékdy to
trvalo moc dlouho. Nudily jsme se a taky jsme se dost hadaly. Pak jsme byly na
dovolené pod posteli. Byla tam tma a prach. Podfimovaly jsme. Jednoho dne
nas ale vytahli na svétlo a jiné malé rucicky nas zase hladily, potom nas dokonce
okusovala bezzuba pusa! To se nam vibec nelibilo. Nastésti to netrvalo dlouho.
Ted'si na nas ¢as od ¢asu ty malé nové rucicky vzpomenou a stavi z nas komin.
My se pak désime, ktera z nas bude Uplné nahore a spadne z vysky doll pfimo
na hranu. Ale na druhou stranu, vidét svét uplné shora stoji za to!



PRILOHA - AKTIVITA 4
(OTAZKY KE SKUPINOVE PRACI)

A: Jak se mam? Co prozivam?

B: Kdo mé vyrobil a proc?

C: Proc si se mnou déti hraji?

D: Jaka je moje cena?

E: Jak by se se mnou dalo hrat?

F: Co vsechno byste se mé chtéli zeptat?
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PRILOHA - AKTIVITA 5 (TABULKA ROZLOZENI
SPOTREBY HRACEK VE SVETE)

Pocet Pocet Afrika Asie Evropa Jizni Amerika | Severni Amerika
zaka hraéek
celkem | celkem | (xti | hratek | déti | hratek | dati | hragek | deti | hratek | déti | hragek
15 15 3 0 9 4 1 5 1 1 1 5
16 16 3 0 10 4 1 5 1 2 1 5
17 17 3 0 10 4 1 5 2 2 1 6
18 18 3 0 11 4 1 6 2 2 1 6
19 19 4 0 11 5 1 6 2 2 1 6
20 20 4 0 12 5 1 6 2 2 1 7
21 21 4 1 13 5 1 6 2 2 1 7
22 22 5 1 13 5 1 7 2 2 1 7
23 23 5 1 14 6 1 7 2 2 1 7
24 24 5 1 14 6 2 7 2 2 1 8
25 25 5 1 15 6 2 8 2 2 1 8
26 26 5 1 16 6 2 8 2 2 1 9
27 27 6 1 16 7 2 8 2 2 1 9
28 28 6 1 17 7 2 9 2 2 1 9
29 29 6 1 17 7 2 9 3 2 1 10
30 30 6 1 18 7 2 9 3 3 1 10
100 | 100¢ | 21 2 60 24 6 30 9 8 4 33

*3 hracky by zUstaly pro déti z Oceanie, které oviem pfi pfepoctu na 100 déti statisticky neexistuji.

Podle: Kdyby svét byl vesnici. (2010), vydala Spole¢nost pro Fair Trade v ramci Vite, s ¢im si hrajete? Kampari za
lepsi pracovni podminky pfi vyrobé hracek.
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PRILOHA - AKTIVITA 7

Grafické schéma pétilistku:

— Téma

Jakeé to je? (dvé pfidavna jména)

Co déla? Co se s tim déje?
(tfi Casovana slovesa, pficemz téma
je podmétem)

Véta o 4 slovech, ktera se vztahuje
k tématu

— Slovo shrnujici podstatu tématu
(mUze byt i citoslovce)

.

— Téma

Jakeé to je? (dvé pfidavna jména)

Co déla? Co se s tim déje?
(tfi Casovana slovesa, pficemz téma
je podmétem)

Véta o 4 slovech, ktera se vztahuje
k tématu

— Slovo shrnujici podstatu tématu
(mUze byt i citoslovce)
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T NAZEMI

Nevladni neziskova organizace NaZemi se zaméfuje na propojenost naseho spotiebniho chovani
s problémy v tzv. rozvojovych zemich a motivuje jednotlivce, firmy i staty pfijmout za tyto problémy
odpovédnost. Prosazuje globdlni rozvojové vzdélavani do skol, zasazuje se o zodpovédnost firem
v oblasti jejich dodavatelského fetézce a propaguje fair trade jako ucinnou podporu chudym
péstiteldm a femesInikim ze zemi globalniho Jihu.
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